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Au GIFF, une nuit de sommeil

Avec le soutien du

TECHNOLOGIE

en trente minutes

Cette semaine, «Le Temps» met en avant des
ceuvres qui seront présentées lors du Geneva
International Film Festival. Le programme
Sensible du GIFF vise a replacer 'humain au
centre de la société numérique. Le spectacle

«24/7» interroge notre rapport au sommeil via
la réalité virtuelle

Nager, faire 'amour, dormir... rares sont les activités humaines
dans lesquelles la technologie ne s'immisce pas. Mais ces
territoires vierges d’applications et de connectivité sont sous
pression et tendent a disparaitre. C'est le sommeil, pergu comme
le dernier rempart contre la voracité du capitalisme, que le
collectif Invivo a choisi d’'interroger via son spectacle 24/7 mélant
réalité virtuelle et théatre. Ce spectacle fait partie d'une sélection
d'eeuvres du projet Sensible visant a replacer 'humain au centre
de la société numérique. Elles seront présentées lors du

prochain Geneva International Film Festival (GIFF), qui se

déroulera du 2 au 10 novembre et dont Le Temps est partenaire.

Lire aussi: La réalité virtuelle, ou comment repenser la narration

cinématographique
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Depuis plusieurs éditions, ce festival présente des ceuvres de
réalité virtuelle et augmentée. Cette année, il a décidé d'aller plus
loin. Sensible, qui regroupe six ceuvres en Compétition pour un
prix spécifique, vise a interroger les rapports entre 'homme et la
technologie. «Cette derniére permet d'accroitre nos champs de
réflexion dans de nombreux domaines, et le GIFF a été
précurseur, notamment avec la réalité virtuelle, pour explorer de
nouveaux univers artistiques, explique Emmanuel Cuénod,
directeur artistique du festival. Sensible regroupera des ceuvres
parlant d'une fagon totalement inédite du suicide, de découvertes
scientifiques ou encore d'art pictural. Mais ce sera aussi l'occasion
de parler de notre rapport direct avec la technologie.»

Une nuit en trente minutes

Dot I'idée, pour le GIFF, de présenter 24/7 qui évoque, via la
réalité virtuelle, un monde ou la technologie permet de
compresser une nuit de sommeil en trente minutes, afin
d'accroitre notre productivité. Invivo, basé a Lyon, s'est inspiré de
lessai de Jonathan Crary intitulé 24/7 le capitalisme a Iassaut du
sommeil. Le repos, temps durant lequel I'on ne construit ni ne
consomme, est sous pression. «Depuis le début de I'écriture de
notre spectacle en 2016, il y a déja eu tellement d'innovations
technologiques autour du sommeil... Il est vraiment difficile de
faire de la fiction d'anticipation. Certaines technologies tentent
d’avoir des réves lucides, d'autres d'optimiser nos heures de
sommeil», explique Alexia Chandon-Piazza, du collectif Invivo.

24/7 raconte les essais de la start-up Dreamr, qui développe un
casque de réalité virtuelle visant a récupérer une nuit de sommeil
en seulement trente minutes. L'accessoire crée un réve qui plonge
l'utilisateur dans un sommeil artificiel. Et Dreamr va tester son
casque sur un cobaye. Loeuvre se déroulera en deux parties, les
spectateurs étant répartis en deux groupes qui alterneront. Dans
le premier groupe, les participants utiliseront eux-mémes des kits
de réalité virtuelle, soit le casque Gear VR de Samsung et un
smartphone S7 de la méme marque. Ils seront transposés dans un
laboratoire ou ils assisteront aux quatre réves artificiels du
cobaye, Noé, entrecoupés de quatre phases de réveil. Le deuxiéme
groupe, dans lequel les participants seront munis d'un casque
audio, suivra Olivia, docteure en neurologie de l'entreprise
Dreamr. Au milieu du spectacle, les participants sont invités a
intervertir leurs places pour assister a l'ceuvre d'un autre point de
vue. Et a la fin, une partie commune offrira une plongée dans une
réalité rompue par les réves.

REVUE DE PRESSE 24 /7 /11T T WWW.COLLECTIFINVIVO.COM// 3
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Un espace total de liberté

Pour Alexia Chandon-Piazza, I'un des buts de 24/7 n'est pas
forcément de diaboliser ces tentatives, bien actuelles, de diminuer
nos besoins en sommeil. «Nous ne voulons pas donner de
réponse a la question de savoir si c'est bien ou mal, mais il est
difficile de nier le caractére anxiogéne de cet univers. Nous
aimerions montrer le danger qu'il y a a vouloir contréler tous les
aspects de nos vies: le sommeil et les réves devraient étre un
espace total de liberté, or cet espace pourrait étre menacé...»

« Le sommeil et les réves devraient étre un espace total de

liberté, or cet espace pourrait étre menace... »

Alexia Chandon-Piazza, du collectif Invivo

L'un des objectifs du spectacle, c'est de réfléchir sur notre rapport
au repos. Juste avant le début de 24,7 les spectateurs sont invités
a remplir un questionnaire les amenant a s’interroger sur la place
du sommeil dans leur vie. Ensuite, lors du spectacle, certains
seront déroutés par la narration. «Lécriture n'est pas linéaire, elle
est plutét fragmentée, poursuit Alexia Chandon-Piazza. Nous
aimons créer des moments de doute et laisser en quelque sorte le
spectateur travailler pour éviter qu'il ne soit passif. Au final, les
spectateurs ne sortent pas du tout angoissés de 24/7 mais se

posent et nous posent beaucoup de questions: c'est positif.»

Au départ, Emmanuel Cuénod le reconnait sans probléme, il
n'était pas trés optimiste en allant découvrir 24/7 «En général, les
meélanges entre la scéne théadtrale et les expériences immersives
ne sont pas trés réussis. Mais ce spectacle reléve trés bien ce défi.
Il y a aussi une maitrise non seulement du langage du théatre,
mais aussi du cinéma.» Pour le directeur artistique du GIFF, «si on
a déja I'impression que le numérique est intrusif, on se rend
compte avec 24/7 qu'il pourrait I'étre encore bien davantage.»

02-10 novembre.
giff.ch

cinéma/télévision/ digital

24* Geneva International Film Fe;

IE

MTN—GQ

Dans le cadre du GIFE, du § au 10 novembre 2018. Lieu: L'Annexe
(ZIC), avenue de Chatelaine 4, 1203 Genéve. Billetterie et

réservations: www.giff.ch
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L"ART & LA MATIERE

LE CAPITALISME A LASSAUT DU SOMMEIL

Rever en '/ ai

Et si trente minutes de sommeil quotidien nous suffisaient pour vivre en pleine
forme ? Le collectif d'artistes INVIVO plonge le public dans une série de tests de
laboratoire menés par la start-up DreamR. Réve, réalité ou dystopie ? Le temps

d'un spectacle, Socialter s'est fait cobaye. Texte et pho

1 n'y aura pas de fau-
teuil rouge, pas de sa-
luts de comédiens non
plus. En guise de pré-
ambule, chacun se voit
remetire un casque de
réalité virtuelle. Bienvenue au thédtre |
Ce jour-14, & la Gaité-Lyrigue, 4 Paris,
TNOLLE SOMIMEs une gquarantaine & tenter
l'expérience menée par le collectif
INVIVD, dans le cadre de la Biennale
internationzle des aris numérigues
Némo. Les jeunes artistes ont congu un
minutieux diptygue scénigue. Répartis
en dewx groupes, le public échange ses
places & la moitié du spectacle. Le pre-
mier convoi est dirigh vers des gradins
d'oit I'on apergoit Olivia (Sumays
Al Aftia), une neurologue de la start-up
DireamR, plantée dans un décor glacé.
Son but est doptimiser le sommeil
grice 4 un casque porté la nuit. La
chercheuse pré le protocaole M-
tifigue & No& (Maxime Mikolzjezak), un
cobaye volontaire. I1 wa tester les
limites de connecté développé
par la start-up. Lexpérience semble
concluante. Mais bientdt une sourde
angoisse fissure "atmosphére asepti-
s6e du labo. Qui connait vraiment la
profondeur du sommeil paradmeal..?
«Matt casgues VR (1.
gauche | = Passant de "autre
salle, nousobternpérons & 1a voix-g

REVUE DE PRESSE 24 /7

Une fois équipés, la magie opére. Nous
voild thléporiés dans une maison & la
campagne baignée de la lumiére des
jours heurewx. Nous sommes dans le
rive de Noé. En tournant la thie 3
gauche, 2 droite, en haut, en baz, le d&-
cor apparsit sous tous ses angles. Pas

Christelle Granja

improductif du sommeil comme
dernier rempart su capitalisme.
=Jonothan Crory est extrémement cri-
tigue envers [as tachnologies, instrumento-
lisdes pour imposer un mode de vie sans
rapos. Nows portogeons 263 orointes, mais
nous Wiyons aussi (& potentiel créatif de

“La VR, comme le réve, a ce pouvoir de
nous faire basculer d’un espace a un
autre en une fraction de seconde, de créer
différents niveaux de réalité, de brouiller

les frontieres.”

de doute, nous sommes bien dans une
réalité virtuelle. L'illusion est parfaite.
Nous plongeons de réve en réve. Juatre
EE &I >dent. entrecoupés de scénes
de réweil. Des retours au nréel gui
semblent de plus en plus péniblas
pour Noé.

LE DERNIER REMPART

= Tout est parti da o lecture de Nessoi de
Jonathan Crary. Le capitalisme 3
I'assaut du sommeil expliquent
Chloé Dumas et Julien Dubue,
membres du collectif 4 'origine de la
création. Dans cet ouvrage, 'suteur dé-
nonce la diminution du temps conss-
cré 4 dormir, et présente le caractére

cex outils numédrigues, et nous niovons
pas [Trlantion de nows en possar [ =, dé-
fendent-ils. Plus qu'une adaptation de
le spectacle 24/7 est une

d'anticipation qui interroge la dimen-
sion politique et poétigue du sommedl.
Le futur proche gu'elle explore ré-
sonne avec actualité. Sleep Better ou

mmeil, on ne compte plus les appli-
cations smartphones visant & mieu
dormir. En juin dem la start-up
frangaise Rythm est allée plus loin en
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ment, les metteurs en
Laurent

& par la

nique.

BROUILLER LES FRONTIERES
ENTRE LE REEL ET LE VIRTUEL @ 2 3 un réve ?

du thétre 4 la
wndespre-

Plus d'infos &

spectacle : coll
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https://www.20minutes.fr/culture/2218119-20180209-dormir-nuit-8-heures-20-minutes-teste-24 7-invivo

Lt

minutes

ADCUEIL » DULTURE

Dormir une nuit de 8 heures en
20 minutes? On a testé «24/7»
d'Invivo

FESTIVAL Oin & assizté a la générsle du spectachs du collectif artistique Invive a
Foccasion du festival Sore de ce conpe & la Gaité Lyriqus...

Lawes Besudgonnet | D Pubé e 08M2ME 4 17025 — Mis & jour I IBM2MB A
17hd1

e/

lhustration irstallation 247 du collectf mvieo pour le Festhval Sors de oe corps & la Gajbé
lyrigue — COLLECTAF IWWIVD

# L& Festival Sors de ca corpe, du 2 au 11 féwrier, propose un choix
d"expériences dédiges aux mutations de ['sepace de |a mpréesntation a
I'ére technologiqus.

& 24/7 s'szt inepire de Mezeai de Jonathan Grary pour intemoger notre
rapport au sommaeil.

® | "inztsllstion 24/7 mélangs le thédtre et limmerzion grice & des casgues
VH.

Diormir vingt minutes au lisu des huit heures recommandses, ¢'est le fantazme
de tous lee gros dormeurs (Que nows sommes) aux vies rop remplies.
Economizer 2a nuit pour binger dee séries, lire lez bouquinz, faire ke ménage. ..
Récupsrer du temps pour 20i, en somme. Quand be festival Sore de cs comps
(hitpecdigaite-rique.net/sors-de-co-corpa) . Gganiess a la Gaité krique (htps:igaite-
hriguanet) jusgu'au 11 février, annonce la programmation de 247 du collectif
Irvivio [hittpa:gaite-bmigque . netparcours-247-tmcing-shes) , on st donc natursllsment
axcités comme des fous & lMidée de tester une tachnologie qui va nows libsmer de
nos basoins naturelz. On 2'imagine faire un spead-dodo de wingt minutes, ke
casgue réalitd virtuslle (hitps:wwes. 2 Omimutes. frhigh-fec h'realiie-wireedle’) vizss aur la
1818, La réva.

REVUE DE PRESSE 24 /7 /11T LT WWW.COLLECTIFINVIVO.COM /7



IHITHTHITTHTETHTETH T T T T T T T TTI11102/201 8
20 MINUTES /THTHITHTHITHTHITHTHITHTHITHTHITHTHITHTHITHTHTTH

https://www.20minutes.fr/culture/2218119-20180209-dormir-nuit-8-heures-20-minutes-teste-24 7-invivo

Une dystopie sur le sommeil
De pluz en plee de digpozitifa cherchent & améliorsr notre qualité du 2ommaeil.
Des appliz, comme Sleep Batter et iSommeail, assurent qu'sllss aont le pouvoir
d"améliorsr la queslité de nos nuitz. Elles nous réveillent doucement avec des
petites musiques sympathigues, poeant un diagnostic sur la guslité de notre
sommeil grace & nos dataz... D'autres plus zophistiquéss, comme Holi
SlespCompanion, specialiste de la luminothsrapie, 2'aident d'une weilleuze
connectds pour aider notre corps 4 preduirs de la mélatonine [I'hermons du
somimesil].

L= bandsau Dreem, imaging par la start-up frangaise Rythm spécializés dans les
neumsciencas, fait un pas de plus. Le dizpositit est capable de déteeminer danz
qualls phase ze trouve e domeur st déclenche des stimulations sonoms qui
aident le cenweau & augmenter le somimsil profond.

Le bandsau Dresm. imsaging par la start-up frangaize Rythm apacializés dans lea
neunnsciencas, fait un pes de plus. Le dizpositif est capable de détesminer diana
quells phass za trouve le domewr et déclanchs des stimulations sonomres qui
aident le cerweau & augmenter e somimeil profond.

C'est un fait ; toutes les startups a'invitent dana nos lite. Bt l'installation 24/7 aait
nous sttirer aves 2ed « reves virtusls = sas casgueas WVH, 2on « sommsil
condenss = On n'a pas tout compez -clairement- maiz on est tout

axcité. Comment la VR va-t-elle nous emporter dans nos réves 7 Le comps peut-

il supportar longtemps de dormir 2aulsment vingt minutes par nuit ?

== A lire aussi - Etes-wous prat & porier le bandeau connactd Dresm pour
[vraimant) misux dormir?

Tant da questions qui eetenont en suspens car 2447 est 4 des kilkbmétrez de ce
qu'on &'&tait imaging dans notre téte. La déception laizes rapidement place & la
cumioaitd. Linstallation du collectif artistiquse Invivo nous immengs a I"sides de
cazques VA dans une dystopis qui intermoge la place du sommail dans nos
zocistés. L'homme ne cesss de rogner sur 2on temps de sommeil © depuiz trents
ans nous avons pardu en moyenne urns hawre par nuit. On troqus I'exgpérience
acisntifiqus a laquslls on croyait participer contre uns fiction hypnotiqus qui =8
réapprope 'eessi de Jonathan Crary 24/7, le capitaizms a I"sssauf du sommsd
e tp e saitionsisdecouvanin. fricatmiogueinon-24_7-5TERSENGET  imi) .

# 0n voulait créer le trouble entre réel et irméel »

= Le sommssil ast le demier bastion qui n'a pae &té priz par le capitalizma »,
axpliguent Grégoire Durrands et Samuel Sérandowr 3 la fin de la génsrale ce
jeudiL = Aujourd'hui, de nombreuses entreprizes vendent le principe d'aider &
dormir. Motre fiction imagine une startup, DreamB, gui a2 crés un casgue 4
sommeil pouwr dormnir huit heures an vingt minutes » Le public est s&pars en
deux growpes. Le premier zuit la chercheuss Olivia. reeponzsable de recherchsa
pouwr ks zommsil condenad. De |'autre cdts, le public s'immengse dans les réves
artificislz de Mog, 2orte de patient-cobays.

REVUE DE PRESSE 24 /7 /11T T WWW.COLLECTIFINVIVO.COM// 8
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I == A lire aussi @ La technologie peut-alle vous aider 4 bien dormir?

« Om voulsit crésr e troubls chez le spectateur sntre résl st imésl, le pardre dans
laz différantes raalités =, aoulignent les dewx srtistes. Et ¢a fonctionne. Le public
aat tamtot immergs dans les réves artificiels du personnage diffusss dans le
casque YR, tantdt témoin d'unse piéce de thébtre odinaire, &t lee deux
dimenzsions finiseent par & croizer. La technologie utilisés permet au spectateur
de voir c& qui 28 passe autouwr de lui [grace a la caméra du téléphone portable
accroché au caaque) et de plonger dans les images de ka réalits virtuslls,

L& spectsteur passs ainei des réves a la réalité et finit par douter de ca qu'il vit et
voit et devient lui-méme cobays d'une expérience qui lui échapps. Apréa plus
d"une heure & interroger notre exgpénence du sommeil dans une pisca plongss
dans ke noir, on n'a plus gqu'une seule idés en téte : faire une bonne nuit de huit
hauras.

MOTSCLES : spactacls, Culture, réalits virtualls, High-Tech, featival, thabtre,
aommeil, Paris

REVUE DE PRESSE 24 /7 /11T T WWW.COLLECTIFINVIVO.COM// 9
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Blérama  Sortir Grand Pari

Thédtre, Performance

Collectif Invivo - 24/7

T Pasvumais attirz

Le 13 mars 2018
Thétre

Le collectif Iyonnais Invivo crée des objets seéniques singuliers jouant
avec la perception docile et les sensations du spectateur. Sa nouvelle
création immersive, 4 découvrir dans le cadre du festival Sors de ce
corps !, est une fable d'anticipation high-tech ou le capitalisme
s'empare du sommeil de 'homme pour accroitre son rendement. Dans
un futur proche, la start-up DreamR congoit un casque de réalité
virtuelle permettant de récupérer une nuit de sommeil en trente
minutes et réduire ainsi la part non productive des étres humains. Pour
tester I'efficacité de cette nouvelle technologie, la neurologue de
T'entreprise recherche des patients-test. Etes-vous tentés ?

Thierry Voisin (TV.)

-
.
Médias

Photos

Distribution

Auteur : Collectif Invivo, Collectif Invive, Collectif Invivo, Grégoire Durrande et
Samuel Sérandour

Interpréte : Collectif Invivo et Maxime Mikolajczak

Réalisateur/Metteur en Scéne : Collectif Invivo

Sortir Grand Paris

Théatre

infos »
Mardi 13 mars 2018 19h00, 21h00 2€
Mercredi 14 mars 19h00, 21h00 12€
2018

REVUEDEPRESSE24/7 10
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http://toutelaculture.com/spectacles/performance/interview-festival-sors-de-corps-qilles-alvarez-marc-dondey/

TouteLa, GILLES ALVAREZ ET MARC DONDEY NOUS PARLENT DE « SORS
Culture  pr cE CORPS »

A “a"}':r Bﬁ rea:n Niddam

Le directeur de la Biennale Némo et celui de la Gaité Lyrique ont pensé main dans
la main une programmation démente qui interroge la disparition du corps au
plateau. Sors de ce corps est d voir du 2 au 11 février d la Gaité, dans le cadre de
la Biennale des arts numérigues.

L

Pourquoi avoir envie d'insérer un festival au sein méme dun festival,
comme une sorte de poupée russe ?

Gilles Alvarez : La particularité de la Biennale, c'est six mois et soixante partenaires,
donc il ¥ a un peu une tentation du festival permanent, notamment des expositions
trés longue durée qui justifient que ce soit une Biennale et pas un festival. En
revanche, la visibilité dun événement est trés importante, je pense que si on avait
traité cette thématique sur six mois de maniére traditionnelle, on n'aurait pas pu
deja, et on aurait en du mal a le theoriser, & montrer ces formes tres specifiques
toutes ensembles, parce qu'en realité elles sont toutes trés differentes, et a la fois
proches des unes des auires. Et puis aussi, j'avais envie de travailler dans des co-
directions artistiques, et il n’en existe pas des centaines dans la Biennale ! Il yen a
une avec Dominique Moulon, qu'on a fait avec les expositions historiques des années
soixante, qui s'appelle « L'origine du monde numeérique » et c’est typiquement dans
ce genre d'événement, quon ressent la nécessité de faire un peu d'Histoire, de
rappeler que I'art numeérique préexiste a I'ordinateur et que toutes ces formes
expérimentales ne datent pas du tout des années quatre-vingt ou de l'ordinateur
personnel. Rapprocher les jeunes artistes du numérique d’aujourdhui, c’était
important... De pouvoir retrouver un temps de festival comme ¢a. Et puis v a e anussi
un co-commissariat avec José-Manuel Goncalvés qui a beaucoup travaillé sur la
question du hasard au CentQuatre, et avec Marc Dondey évidemment, on s'est
trouves assez vite. On aurait pu partir dans cinquante directions mais on a choisi
celle_la.

Mare Dondey : La rencontre avec Gilles a été I'occasion de réunir, de concentrer, de
donner de l'énergie sur un temps de programmation, de festival sur un format
intéressant a la Gaité Lyrique. La c’est un propos un peu plus construit, c’est aussi la
concrétisation d'une passion au coeur du projet. Cette passion elle a un titre « Sors
de ce corps =, et le sous titre « Performances mutantes », c’est a dire, comment sur
les enjeux de croisement technologique et de création artistique, on peut reposer la
question du corps, du spectateur et de leur relation. Clest aussi expérimenter des
performances de musique, de theitre, de danse dans ces environnements
technologiques en abordant la nparration, la dramaturgie, dans des formats
extrémement divers, tout en restant une colonne vertébrale. Pour nous, l:’ESt

LN T T gu‘ . __* _ _ _x T ___ ___ A =ML _x s WM_ __

REVUEDEPRESSE 24 /7 /111111 WWW.COLLECTIFINVIVO.COM// 11
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important que la Gaite Lyrique ne travaille pas seule, il faut quielle se confronte a
d'autres regards, et 13 en l'occurrence avec la Biennale et ses spécialités, il y avait
quelque chose 3 inventer, et cette chose on 'a créée ensemble. C'était trés réjouissant
de voir que la préoccupation artistique se traduisait trés vite sur des noms d'artistes
par exemple...

Justement, comment avez-vous arrété la programmation? C’est une
décision commune ?

Gilles Alvarez : On a forcément pris la décision ensemble, mais avec des suggestions
des uns et des autres ! Les suggestions venaient parfois de Marc, mais aussi d’autres
structures qui n’ont rien & voir avec Nemo. Par exemple, I’Adami, c¢’est Marc qui m'a
orienté rapidement vers certaines performances qui tombaient parfaitement avec le
propos. On avait évidemment nos productions, que Arcadi, qui produit la Biennale,
avait co-produite avec nous, comme « 24/7 » de Invivo, « Les falaises de V » de
Laurent Bazin, les deux performances du GK collectif et « Artefact » de Joris
Mathieu. Done, ¢a c'est la partie Arcadi. Pour la partie Adami, c’est « Shake Me » de
Frédéric Deslias, « Num of the Moon » de Dasniya Sommer, « Ergonomics » de
Rocio Berenguer et Marja Freigang.

Marce Dondey : Personnellement, quand on s'est renconirés, j'avais un projet
beaucoup plus large autour des problématiques d’immersion, mais justement trop
large ! Et 4 l'intérieur de ce projet, on a regardé tous les spectacles, et on s'est trés
vite retrouvés sur des artistes qu'on aimait communément. J'avais dans mes bagages
des projets, des collaborations & moi, et d’autres que j’ai découvert avec Gilles.

Vous étiez connectés sans le savoir, en fait !

Mare Dondey : Pour répondre franchement, j’ai découvert beaucoup d’artistes grice
4 Gilles ! Laurent Bazin par exemple, je ne sais pas qui en a parlé le premier, mais on
était d’accord sur son talent, et puis ¢’est un de mes anciens éléves. Thibaud Croisy,
je le connaissais déji et il me semblait évident qu'il ait sa place dans cette
programmation, Hicham Berrada et Laurent Durupt qui ont fait un travail trés
intéressant sur l'expérimental, le chimique, les visuels et la musique... dans une
performance incroyable ! Vous avez également le spectacle « Tracing Sites », qui est
une proposition de la Gaité Lyrique, 4 laquelle je suis parvenu grice 4 Gilles, par
I'intermédiaire de Tokyo ! Ca fait un grand triangle ! « Tracing Sites » est d'ailleurs
lauréat du prix Digital Choc 2018. Moi, ce qui me plait beaucoup, c’est que je
découvre beaucoup de choses. Le rapport est & peu prés 80/20, je connais environ
B0% des artistes présents, mais je garde évidemment une part de surprise. Gilles
parle de Biennale, et on se retrouve 14 dessus, ce sont tous des projets de création, ce
n'est pas simplement de faire un état des lieux des propositions qui touchent cette
thématique. C'est aussi s'installer dans le temps, pour moi c’'est un jalon. Le rendez-
vous est donné dans deux ans, done ¢a s’anticipe et ¢a se prépare. C'est trés bien de
sortir quelque chose trés vite, mais le travail de préparation est essentiel, rien ne
s'improvise.

« Sors de ce corps » est une appellation trés chorégraphique, c’était votre
idée de remetire de la danse dans cette programmation ?

Mare Dondey : Si on veut parler d'un point de vue théorique, il ¥y a un enjeu
esthétique sur la culture expérientielle. Mais il ¥ a aussi un sujet qui parle 4
tout le monde, c'est la question du touché, de l'incarnation et du rapport aux
technologies. De mon point de vue, parler de création et de technologie, ¢a pose la
question du jeu avec le corps, l'expérience physique paradoxale. Je pense au
spectacle de Thibaud Croisy ou le spectacle de Shibari, ce sont des maniéres sensibles
de parler de l'art dans des environnements extrémement imprégnés par la
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technologie, avec tous ses charmes et ses risques de surconnexion... et de
déconnexion ! Il y a aussi la question du retour du corps 4 la Gaité Lyrique, c’est un
lieu au parcours brillant concernant la scénographie, alors on a essayé de faire
revenir des artistes qui s’apparentent davantage 4 un spectacle vivant.

Quand on lit ce programme, ca pourrait étre le programme de la
Ménagerie de Verre, il v a quelque chose comme ¢a !

Mare Dondey : C'est un trés beau compliment !

Gilles Alvarez : Clest aussi une maniére d’attirer les professionnels. I1 ¥ a une
forme trés expérimentale dans le festival lui-méme. Les équipes s’arrachent
littéralement les cheveux, avec des formats qui enchainent dans un méme parcours
des spectacles pour six puis vingt, puis quarante spectateurs ! Il y a une ingénierie
de montage trés complexe ! On a fait un parcours, on était obligés ! Tout ¢a est assez
compliqué, il faut intégrer des nouvelles formes de spectacle. Par exemple, « Les
Falaises de V », c’est une piéce qui est jouée dans sept autres lieux de la Biennale,
mais pour six spectateurs 4 la fois pendant plusieurs jours. Je pense que ¢a bouge
petit & petit. Particuliérement, les théditres des villes deviennent de plus en
plus curieux, il y a un renouvellement des pupilles, une envie
d’émergence qui passe par de nouveaux formats. [l faut parler aussi de la
disparition de I'interpréte en plateau, qui semble important pour nous. Nous avons
désormais des dispositifs robotiques 4 la place, la réalité virtuelle etc qui ont trouvé
leur écho dans par exemple, « Les Falaises de V » avec une introduction vivante trés
minimale. Ou encore dans « 24/7 » avec un spectacle vivant et un acteur en plateau
mais aussi virtuel, qui parle de cette industrie prédatrice qui envahit votre cerveau
dans votre sommeil, le seul moment de réelle liberté. L'idée ce n'est pas d'imposer les
technologues au spectacle vivant, mais de voir comment les technologies aménent
certaines sujets. Une structure comme ’Adami qui soutient les interprétes en
plateau, a parlé du remplacement des acteurs par les machines, et on a trouvé ¢a trés
intéressant, une démarche prospective otl I’on réfléchi ensemble 4 ce que ca signifie
aujourd’hui. Evidemment, les machines ne remplaceront jamais les acteurs !

Vous avez quelque chose i ajouter pour nos lecteurs ?

Mare Dondey : On espére que ce festival sera un moment de curiosité, de joyeux et
de surprenant. Ca parait naif mais c'est trés important parce que ce festival se
concentre sur des questions un peu pointues, et 4 la fois du quotidien. Il y a aussi un
écart de culture et dhabitudes avec des parts de préjugés, et ici on transgresse tout
ca. Par exemple, dans le théitre en général, on survalorise le « low-tech » ou utilise la
technologie de maniére un peu trop codée, mais 14 on veut montrer que plein
d’ouvertures sont possibles ! Et inversement, il ¥ a aussi certains enthousiasmes dans
le numérique que le spectacle vivant rend un peu ringard. Ca se joue dans les deux
sens, dans les quatre méme ! On met les pieds dans le plat, et on bouscule les idées
toute faites en mélangeant toutes ces idées !

Gilles Alvarez : Pascal Lebrun Cordier nous a envoyé une tribune du Monde, sur la
question du « post » et la surutilisation de ce terme. Moi, je le prend pas comme ca,
je suis d'une génération qui a connu le « post-punk » par exemple, et ¢’était pas en
finir une fois pour toutes avec le punk, mais plus la continuation par d’autres
moyens, c'est & dire la New-Wave. Pour moi, on est plus dans un « post-théétre »,
dans des formes oli certaines compagnies n'auraient pas trouvé leur mode
d’expression sans internet. On pense 4 la (H)orde notamment. Done ce n’est pas tout
a fait un post-modernisme, ou une sorte de disruption, attention. On ne veut pas
disrupter le spectacle vivant, on veut juste voir comment le spectacle
vivant évolue et accompagner sa continuation par d’autres moyens, dans une
démarche expérimentale pour les artistes, et expérientiel pour les spectateurs.
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LA MONTAGNE
Théatre
Les spectateurs vont étre plongés
dans un univers futuriste

MOMTLISCON  LORDRS  SCEWE - MUSHHAD

Pl b 3000 2008

Le collectif Invivo présente sa nouvelle création 24/7 au thédtre des llets du
rmardi 30 jarvier au mardi & février. Une immersion dans le monde des
réves et des nouvelles technologies.

Chiloé Dumas, productrice conception-&oriture-développement au sein du collectf Imdeo
lassure : elle m'est pas sujette aux insomnies ni aux cauchemars. Pourtant, une fois de
plus, son callectif Imive, artiste assocé au théatre des lets, présente wune oréation sur
lunitvers du sommeil, baptisée 2407, « On avail envie d'aborder ce théme, on sest inspind

de I"essai de Jonathan Crary 2407, |e capitalisme & assaut du sommeil (La déoouvernts,
2014, NDLE). =

Réalivé virtuelle
Apres ses deux premigres productions, Parfois je réve que je vols et Black out, le callectif

resvient awec celle création thédtrale immersive inddite, & la croisde des réves, du réel et du
virtuel, « Om est towjours sur des formes hybrides entre le thédtre et les formes
numérigues =, comvient Chlod Dumas. De quoed attirer un nouveau pubdic vers ce thédre
rrigderme.

Drans un futur proche, la stam-up Dreamr dédde de développer un casque permetant de
réqupdrer une nuit de sommeil en seulement rente minutes, Graoe & la echnologie VR
(réalitd virtuelle), ce casque oréé un réve qui plonge le patient dans un sormmed artificiel,
tout en utilisant ses souvenirs, Mais pas son imagination. La est tout le probléme de la
sociétd capitaliste dénoncée par la pitoe, gui a 'emprise sur chaoun, « Sur 'archivecture du
réve, on s'est beaucoup inspirés du filrn Inception, Moé Mun des deux personnages va
dailleurs trowser une faille et aller dans |la profondsur des réves. »

Le spectacle est construit en diptyque, la premibre partie étant plus orientée vers Faspec
scientifique alors que la seconde se ransforme en expérience pour le spectateur. « Dans
naitre fiction, lentreprise n'a pas encore commerdalisé son casgue mais e peste sur wn
patient. Les spectateurs sont invités & rentrer dans ses réves, = Lin accessoine
technologique qui s'intégre au speciacle grace au travail de développeurs dermaontois
[Athos). Dans e specade, le public est ranspors entre les réves du patient et le direct

aver les comédiens, « une sensation dérangetd mais pas d'angoisse =, promet Chioé
Dumas.

Fratigue. 2417 por le Colectif invive ou thédtre des Ners. D mardi 30 o lind? 5 février [souf

diranchel & 19 bewres ef 20 h 45, Mordi & féerier & 19 hewres uniguement, Durde 1 hewre, dés
15 ans, de 4 0 15 € Bédzenvations oblgorodires au 0470038618,

Thomas Ribierre

MOMTLON LOEDRS  SCENE - MUSHUT
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VERBE

Revue théitrale sur la poétique scénique et dramaturgique

THEATRE
NOUVELLE
GENERATION

CENTRE DRAMATIQUE
NATIONAL - LYON

DEUX SPECTACLES EN PARALLELE :
ARTEFACT, MIS EN SCENE PAR
JORIS MATHIEU, ET 24/7 DU
COLLECTIF INVIVO

Dans le cadre de Iédition 2017 du festival micro-mondes

Reportage Mise en paralléle
Quand la machine prend le contréle du théitre

Notre monde moderne est envahi de machines techniques et technologiques trés variées,
de plus en plus puissantes, de plus en plus indispensables. Le théitre, en tant qu'il est outil
de réflexion de notre monde, ne peut sempécher de se questionner i son sujet. Joris
Mathieu et le collectif In Vivo inventent des maniéres différentes de s'approprier cet outil
si riche, dans deux spectacles présentés dans le festival Micro-mondes : 24/7 et Artefact.

Un artefact, au sens que choisit de mettre en avant Joris Mathieu, c’est un élément produit
par Faction de 'homme. Donc, dans notre monde moderne de produits manufacturés, il
rexiste plus guére d'éléments du quotidien qui échappent 3 cette définition... Comme en
science-fiction, ou dans une dystopie, le metteur en scéne choisit d’exploiter un scénario
possible, sans nous en mettre en garde spécialement ni 'encenser, mais pour amener un
public & se confronter A une possibilité et A appréhender notre ressenti face i ce destin
ouvert ; sommes-nous préts 3 assumer les conséquences de nos actes ? Ainsi, il imagine
que dans un futur proche, les machines et diverses intelligences artificielles sont
parvenues 3 un point d’autonomie tel qu'elles se passent de rhomme, qui a disparu de [a
surface de la planéte. Or, malgré F'absence d’humains, les robots maintiennent un
semblant d’activités humaines, dont le théitre.

®© Nicolas Boudier
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Alors 3 quoi ressemblerait un spectacle fait seulement par des machines ? Pour le savoir,
Joris Mathieu a posé la question directement aux principaux concernés : en discutant avec
un chat bot en ligne, il lui a proposé de faire du théitre ensemble. Et voil que la machine
répond qu'elle aime Shakespeare, notamment La Tempéte et le Songe d'une nuit d'été. De 13
vient I'idée de laisser I'initiative i cet artefact de mener le spectacle, libérée de 'homme, et
rfutilisant des ouvreurs que pour rassurer le public qui vient assister i la piéce.

Le spectacle (puisque la compagnie tient & garder Pusage de ce mot) lui-méme se déroule
en trois phases, dans trois ilots différents entre lesquels des groupes de spectateurs se
déplacent. Deux imprimantes 3D, une voix automatique diffusée dans des casques
individuels, un systéme de projection en 3D, ou encore un bras automatique d’usine sont
alors les seuls acteurs du spectacle, devant lequel le spectateur, isolé du reste du public par
les casques, est mis face & une sélection apparemment aléatoire de textes classiques du
théitre. La poésie qui se dégage des mouvements du robot ne suffisent pas i faire
s'évaporer I'impression de malaise provoquée par cette appropriation par les robots d'un
univers humain.

Dans 24/7, c’est une autre processus qui est i Porigine du spectacle. Une technologie fictive
sert de prétexte 3 la piéce, qui ne s'expérimente quau travers d’'une des technologies les
plus récentes qu'on ait inventé, la réalité virtuelle. Pour quelqu'un qui r'a jamais essayé,
l'expérience est des plus perturbantes ; et I'utiliser au théitre ouvre des portes trés larges.
En effet, le spectateur regagne un contrdle total sur ce qutil regarde, puisquil choisit lui-
méme (et doit chercher) 'objet qui attirera son attention. De plus, cette technologie est
trés propice i construire un univers onirique et effrayant, puisque ce que le spectateur voit
peut étre modifié : il ne peut plus faire confiance i son propre ressenti. Dans cette sortie
de résidence d'une demi-heure, le collectif InVivo ouvre donc des possibilités trés
intéressantes 4 explorer dans la suite du travail. Avec malgré tout cette question, un peu
terrifiante : jusqu'd quand pourrons nous encore parler de théitre pour cette forme
nouvelle ?

Cette question du lien de Thomme i une machine qui prend une place de plus en plus
prépondérante dans nos sociétés est une interrogation qui prend une certaine ampleur au
thédtre, mais aussi dans d’autres formes : Pesthétique de séries comme Black Mirror
imprégne cette nouvelle génération de créateurs nés dans un univers numérique.

Louise Rulh
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egolarevue

UN SPECTACLE FUTURISTE

Réalité virtuelle

Le collectif Invivo invite les Lyonnais & vivre la premiére de son nouveau spectacle
immersif, 24/7. En s'appuyant sur la réflexion développée dans I'essai de Jonathan
Crary, Le capitalisme a l'assaut du sommeil, les artistes et développeurs nous

plongent dans une piéce en deux parties, mélant jeu et technologies. Ce diptyque
sensoriel transporte les spectateurs dans l'ceuvre théatrale grice a un systéme
on dynamique et des casques VR, gui rendent 'expérience plus vraie que nature.
A partir de 15 ans. +W
TMG LES musns
rue Petit David, Lyon 2°
T\ 0472531515

i\ g ==
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ne¢ais = Vivre son pays

| HERISSON B 24/7, un spectacle du collectif Invivo en résidence au Cube

Entre realité et virtualité

Au Cube, pour sa troisiéme
résidence de travail, le jeu-
ne collectif lyonnais Invivo

pose 24/7, sa derniére
création entre réalité et vir-
tualité.

n tiers de notre vie

est passé a dormir !

Qui ne réverait pas
d’écourter ce temps ? Ne
pourrait-on pas, nous aus-
si, acquérir I'extraordinai-
re capacité du bruant a
gorge blanche qui reste
éveillé sept jours d’affilée
en période de migration ?
La start-up DreamR imagi-
née par le collectif Invivo,
en résidence au Cube de
Hérisson, en aurait les
moyens... C’est 'entrée
fictionnelle que proposera
le jeune collectif lyonnais
pour sa troisieme création,
24/7, jeudi 11 mai, a partir
de 20 heures.

| «Au sortir de 'Ecole na-
tionale supérieure d’arts
et techniques du théatre
(ENSATT), nous nous
sommes rendus compte,
| avec Alexia Chandon-Piaz-
| za, comédienne, que notre

ORIGINAL. Le
qui joue Olivia dans 24;
I'exploitation des ou

mémoire de fin d'études
interrogeait également la
place du spectateur et son
immersion dans le specta-
cle vivant », racontent Ju-
lien Dubuc, concepteur
lumigre et vidéo, et Chloé
Dumas, scénographe,

Le désir commun de tra-
vailler de fagon moins
classique et de lier leurs

* différentes disciplines a

donné naissance au col-
lectif en 2011. Apres I'uni-
vers d’'images mentales de
Parfois je réve que je vois,
une création en immer-
sion pour dix spectateurs

-

que VR, porté par la comédienne Sumaya

r un cap supplémen-
mersion du spectateur.

contré I'essai de Jonathan
Crary, Le capitali. a

Noé¢, patient-test, tous
deux équipés de micro HE
vont immerger immédia-
tement le spectateur-visi-
teur et client potentiel
dans une session de tra-
vail de la start-up. Grégoi-
re Durrande et Samuel S¢-
randour du collectif ont
travaillé le son de cette
session, traversée de frag-
ments de vidéos, de films
promotionnels, de lumie-
res, de skype audio, de
musique 2 base d’électro-
nique et de la présence
palpable des voix d’Olivia
et de Noé.

Uassaut du sommeil, pour
24/7.

« Avec elle, nous souhai-
tons passer un cap sup-
plémentaire dans I'exploi-
tation des outils d’im-
mersion du spectateur.
Lutilisation du sommeil,
de son temps, la nuit et les
réves sont pour nous l'oc-
casion de créer un monde
onirique et de travailler la
réalité virtuelle. A terme,
24/7 sera un spectacle im-
mersif au casque Virtual
reality (VR) pour une qua-

ine de »

au casque, et le p
sensoriel pour un specta-
teur au casque et au
smartphone de Blackout,
I’envie de continuer ce
parcours dans les techno-
logies d’aujourd’hui a ren-

Ainsi, au Cube, pour sa
troisieme résidence, Invivo
transpose ce qu'il a imagi-
né. En frontal sur la scéne,
derriere un tulle, Olivia,
neurologue de DreamR, et

Une Al
résidence

Par ailleurs Invivo sou-
haite aussi poursuivre, lors
de cette présentation de
fin de chantier, le recueil
de témoignages sur le
sommeil. La deuxiéme
partie plus virtuelle et plus
immersive, au casque VR,
de 24/7 sera en phase de
finalisation lors d'une pro-
chaine résidence. La per-
formance sera donnée,
dans son intégralité, en
février 2018 au Théatre
des lets, 2 Montlugon.
lique. Pour cette fin de
chantier, la jauge du spectacle étant
réduite & quarante spectateurs, le
Cube invite les spectateurs a réserver
leur place au 06.80.44.06.70 ; email,
lecube.herisson@gmail.com

REVUEDEPRESSE 24 /7 [/l T WWW.COLLECTIFINVIVO.COM// 18



I FEVRIER 2017
JOURNAL LE PROGRES - LYON /ITHTHITHTHITHTHITHTHITHTHITT

FERROGRESE

LYDM SE
Le collectif Invivo vous invite 3 voir la réalité de votre sommeil

Vulfois | Lel4/12/201630500 | ® Réagic

Le festival "Nes futurs® a lieu jusqu's di e, au Thétre r lle génération [THE). C itre édition mex & fhan
dans ce cadre qu'a lieu, ce jeudi, une expérimentation sensonielle, avec le collectif yonnais Inviva, qui explore la question du son
rdle & la fois thédre, ans numériques et ans immersifs. || sera proposé b chacun de tester les sensations [i6es au réve et au sor
winuelle. Une expér i tial aux i de la fiction.

Pratigque C joudi, & 19 houres, sux Atefiers-Presqulle. Gratuit sur inscription, Tél 04.72.53.05.11.
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Usbek & Rica

Une place pour un spectacle immersif en VR

Photo : 24/7 © Collectif InVivo

Habitué depuis 2011 a réaliser des ceuvres scéniques aux frontiéres du théatre et
des arts immersifs grace a la réalité virtuelle, le collectif Invivo réfléchit
toujours a la meilleure maniére de plonger le spectateur au coeur de 'ceuvre
théAtrale. Sa derniére piéce en date, baptisée « 24/7 », interroge la notion de réve

et la place du sommeil dans notre société. Le pitch ? Dans un futur proche, la

3 p-; .-19 ;J:r_n /251

Dormir 20 min et récupérer une nuit de sommeil

102 vues

Usbek & Rica
G Ajoutée le 20 mars 2018 SABONNER 388

20 min d'utilisation de ce casque et vous vous réveillez comme aprés une bonne nuit de
sommeil. C'est le projet fictif de la start-up « Dreamr ». Un spectacle immersif en VR proposé
par le collectif d'artistes INVIVO.

Reportage réalisé par Romane Mugnier.
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ART-SCIENCE-TECHNCLOGIE
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1 4 Facebook

P Décalab a partagé la publication de collectif
INVIVO.

[ON AIME] 24/7 spectacle immersif du collectif
INVIVO: une utilisation pertinente de la Réalité
Virtuelle, une ouverture a une nouvelle forme de
narration qui questionne la place du spectateur,
diffusé par Crossed Lab>>>

collectif INVIVO

/] 24/7 revient en mars

// RDV au Théatre de Chatillon et au Théatre
National de Nice - TNN

// Entrez dans votre sommeil...

©® Margot Simonney

c collectif INVIVO et Julien Dubuc
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